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Anotace: Tato hodina navazuje na praci v predchazejici hoding. Zaci pouziji zmen3ené
fotografie z minulé hodiny. Uc¢itel jim ve vytvoiené prezentaci v aplikaci PowerPoint (viz
ptiloha &. 1 - samostatna) ukaze postup, ktery si Zaci zkousi. Zaci pak v této a nasledujici
hodin¢ pracuji podle na zadaném ukolu. Metodicky list, ve kterém jsou popsany vSechny
kroky, je soucasti pracovniho listu (viz dalsi strana).
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MLAT

Prace s programem PhotoStory

vysvétleni postupu Upravy fotografii v programu PhotoStory (viz pfipravena

prezentace a navod)

spoleCna prace se zmenSenymi fotografiemi z predeslé hodiny — Zaci pracuji ve

dvojickach a ptipravuji fotografie, které budou pouzity ve filmu
pracuji dle zadanych kritérii pro hodnoceni

Zadani prace a kritéria pro hodnoceni:

1.
2.

©COoN kW

uvodni snimek: Nazev filmu

druhy snimek: text ,,Pfibéh je zcela smysleny, byl vytvoreny podle pfedem
piipraveného scénare.

zavérecny snimek: autofi filmu, misto vytvotreni, datum, pod¢kovani...

u snimkl budou popisky, text

pismo musi byt vidét

efekty

zajimavy piibéh

bubliny (www.superlame.com)

hudba

Ukol:

4. hodina

Prace s programem PhotoStory (dokonc¢eni)

zaci ve dvojickach dokonci zadany ptibéh a uloZi po nazvem: prijmeni_sikana,
prijmeni_uraz nebo prijmeni_seznameni (dle zadaného tématu) do slozky vytvoiené

na serveru K s nazvem PhotoStory — ptib&hy

TERSTVO SKOLSTV OP Vzdélavani
)EZE A TI VY Ct pro konkurenceschopnost
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Pracovni list pro Zaky — mozno zveiejnit na serveru nebo webovych strankach

3. hodina

Zadani prace a kritéria pro hodnoceni:

1.
2.

©COoN kW

uvodni snimek: Nazev filmu

druhy snimek: text ,,Piib¢h je zcela smysleny, byl vytvofeny podle piedem
pfipraveného scénare.*

zavérecny snimek: autofi filmu, misto vytvoreni, datum, pod¢kovani...

u snimkt budou popisky, text

pismo musi byt vidét

efekty

zajimavy piibéh

bubliny (www.superlame.com)

hudba
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PhotoStory

Photostory je jednoduchy program, ktery vytvoii z vaSich fotografii pohyblivy film.
Fotografie vkladate za sebe, mlzete jim pfidat riizné efekty, psat do nich popisky a cely film
muzete podbarvit hudbou. Program je zatim bohuZzel mozné nainstalovat na pocitace
s opera¢nim systémem Win XP, Vista-32 a Win 2003.

1. Instalace programu

Abyste si mohli nainstalovat program PhotoStory, musite mit oficidlni Microsoft Office,
protoze je to produkt této spolecnosti. Stahnout si jej miZete nasledujicim zptisobem.
e zadejte do URL adresy svého prohlizece tuto stranku: www.slunecnice.cz

e do vyhledavace této stranky zadejte: Photo Story
e vysledkem je: Microsoft Photo Story 3
e kliknéte na ,,Stahnout* a ulozte do slozky ,,Program files* na C disku vaseho pocitace

e ulozeny instalaéni balicek rozbalte zdisku C, instalujte dvojklikem na ikonku
S pocitaCem

e postupujte dle pokynil

2. Priprava fotografii
e vyberte si fotografie, ze kterych chcete udélat jeden film; vytvofte napt. novou slozku,

do které fotografie ulozZte (pokud jsou fotografie moc velké, je tieba je zmensit — velké
fotografie mohou zpomalovat praci v programu).

e program na zmenSeni fotografii si mulzete zdarma stdhnout rovnéZz
z www.slunecnice.cz, kde zadate napft. ,,JPG Resize®.

e fotografie nemusite nijak upravovat (tzn. psat text, otdCet, upravovat cervené oci...)

3. Import fotografii do programu

Otevtete si program Photo Story. Ten je bohuZel v angli¢tin€. Na tivodni obrazovce si miiZete
vybrat z nasledujicich moznosti:
e Begin a new story = vytvofit novy projekt

e Edit a project = otvirdte uz rozpracovany projekt, na kterém jste pracovali diive


http://www.slunecnice.cz/
http://www.slunecnice.cz/
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i3 Photo Story 3 for Windows

Welcome to Photo Story 3 for Windows

Photo Story helps you to create exciting video stories by adding panning and zooming
effects to your pictures.

Use Photo Story to record narration for your pictures, and add titles and background
music ko your story, You can also share your story in a variety of ways.

Select one of the following options, and then click Next.

(%) Begin a new story
(Edit a project
(O Play a story

< Back [ Next > ] [ Cancel

ProtoZe zacindme s Upln€ novym projektem, zvolime prvni moznost —,,Begin a new project*.
» Klik na tlaéitko ,,Next

» Importujeme fotografie ulozené v nasem pocita¢i — tlacitko ,,Import Picture” a
vyberete si slozku, ve které mate fotky uloZené. Abyste nemuseli fotky vkladat po
jedné, kliknéte na jednu fotku a zmacknéte CTRL + A. Tim se vyberou v§echny fotky
najednou. Potvrd'te klavesou OK.

&3 Photo Story 3 for Windows

Import and arrange your pictures

Select the pictures you want to use in your story,
and then arrange them in order on the film strip.

Learn more about editing your pictures

[ Import Pictures... ]

Jm
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4. Prdce s projektem

1. karta

4.1.1 Nahledové okno a obrazkova osa

Ptidané fotografie se vam zobrazili na obrdzkové ose pod ndhledovym oknem. Vedle osy jsou
tlacitka Sipek a kitizku, kterymi muzete fotografie pfesouvat na jiné misto nebo je odstranit.
Fotku ptesunete tak, Ze ji oznacCite mysi a klikate na Sipku smérem, kterym chcete a kolikrat
chcete. Pod osou je posuvnik, diky kterému se miiZzete posouvat na jednotlivé snimky
mnohem rychleji. Ten se objevi pouze tehdy, mate-li neimportovana vétsi mnozstvi fotografii.

4.1.2 Odstranéni ¢ernych okraji

Soucasti ndhledového okna jsou nastroje pro zékladni upravu. Vedle okna je nastroj pro
ofezani ,,Remove black borders...” — ten odstrani Cerné okraje tim, ze zméni velikost
fotografie.

3 Photo Story 3 for Windows

Import and arrange your pictures

Select the pictures you want to use in your story,
and then arrange them in order on the film strip.

Learn more about editing your pictures

[ Import Pictures... ]

Remove black borders...
© ol & 9| & = Ed... ©)
a B il T T
o P s D i S S S W L
; (xJ
< | k4
[ Help ] [ Save Project... ] [ < Back ] [ Mext = ] [ Cancel ]

4.1.3 Zakladni apravy

ull E a G ﬂ Edlt' ** Upravy provadime klikem na ikonky pod nahledovym oknem.
Na vybér jsou tyto moznosti:

Correct Color Levels (= spravné urovné barev) — barvy se automaticky pfevedou do jinych
barev, zpravidla to ani nepoznate

Correct Red Eye (= tprava Cervenych o¢i) — Cervené zabarvené oci se upravi, znatelné je to na
detailech obliceje. Je tfeba dat pozor na ostatni véci €i predméty, které jsou také Cervené.
Program je totiz mize zménit taky.
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Rotatecunterclockwise (= oto¢eni fotky smérem doleva)
Rotate Clockwise (= otoceni fotky smérem doprava)

Edit — v tomto reZimu se nachazi 3 karty:

Rotate and Crop (= otocit a ofezat): pokud zatrhnete v pravém poli ,,Crop*, v ndhledovém
okné¢ se objevi obdélnikovy vytez, ktery miizete pfes hrani¢ni body mysi zvétSovat nebo
zmenSovat. Bohuzel lze tyto Gpravy velikosti provadét jen rovnomérné, tzn., Ze nemilZete
zménit jen Sitku, automaticky se méni i vyska.

Auto fix (= automatické fixovani)

Add Effect (= pridat efekt): pokud rozeviete rolovaci seznam pod titulkem ,,Effect”, mtzete si
vybrat zfady efektd. Tato funkce se pii vytvafeni filmii moc nepouziva s vyjimkou
cernobilého efektu.

Edit Pictures m

Rotate and Crop | Auto Fix | Add Effect |

Rotate

Q G

Crop
Select the Crop check box, and then drag the

handle of the rectangle to place it over the area
of the picture you want to keep.

Learn more about cropping

Crop

386 x 290 pixels

@
[ Save ][ Reset ] f Close ]
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4.1.4 Ulozeni projektu

Protoze jste jiz v prvnim kroku udélali mnoho akci, doporucuje se nyni kliknout na tla¢itko
»dave. Tento program, pracuje se dvéma typy ukladani.

Ten prvni typ je ukladdani jako projekt. Projekt je faze tprav filmu, do kterého se mtzete vzdy
vratit a vzdy v ném muzete provadét zmény. Druhym typem ulozeni je ukladani jako film.
Kdyz provedete toto findlni vytvofeni, nemizete v ném d¢lat nikdy upravy. Proto se
doporucuje 1 po dodélani filmu mit vzdy ulozen také jeho projekt. Tlacitko ,,Save* tedy slouzi
pro ulozeni projektu. Po kazdém stisknuti tohoto tlacitka vam bude program nabizet piepsani
jiz diive ulozeného nazvu, toto prepsani potvrd'te.

2. karta

4.1.5 Tvorba titulki a nadpisa

Tlacitkem ,,Next* piejdeme k dalsi strance. Na té je jen jedna nova funkce, a to tvorba titulki
a nadpist. Klikem na Sipky v ndhledovém okné nebo klikem na fotku v obrdzkové ose si
vyberete fotku, do které chcete ptidat titulek.

4.1.6 Vlozeni textu

Do okna v pravém poli stranky kliknete mysi na text ,,Type text to add a title on the sected
picture® a zacnete psat vas text. Ten si nakonec muzete také upravit.

4.1.7 Pismo

Ikona ,,A* slouzi pro ptepnuti do karty ,,Pismo*, kde si mlzete nastavit typ pisma, fez a
velikost. Tim nejdtlezitéjsi je zde barva pisma. Tu musite zvolit tak, aby nesplyvala
s pozadim fotografie, protoZe potom divdk nemuze piecist titulek. Pokud nemiiZzete nalézt
vhodnou barvu kviuli tomu, 7e¢ na nékterém misté

fotograﬁe nadpis Jde vidét a na nekterém nejde, tento *fou can add text on a picture to create a title
problém mizete vyfeSit vhodnéjSim zarovnanim, tzn.  foryourstory.

posunout nadpis n¢kam jinam. Learn more about adding titles

4.1.8 Zarovnani 4| SEE 5=y

=Type kext to add a title on the
selected pickure =

Ikony vedle vyse zminéného ,,A* jsou zarovnani. Ty
slouzi k tomu, abyste mohli vas text zarovnat doleva,
doprostied nebo doprava. Dalsi zarovnévaji nahoru,
doprostied a doli.

4.1.9 Efekty

Pod néhledovym oknem jsou opét ,,Effect”. S moZnosti pridavat k fotkdm rizné efekty jste se
seznamili v pfedchozi kartég.
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3. karta

Tlacitkem ,,Next* piejdete k dalsi strané. Béhem kazdého kroku se miizete vracet k predeslé
karté tlacitkem ,,Back®. Nyni jiz vidite na obrazkové¢ ose u nékterych fotografii symbol tuzky
S papirem. Ten informuje o tom, Ze dana fotka byla upravena.

4.1.10 Mluveny komentar

Pokud mate k dispozici mikrofon a chcete nahrat k fotografii mluveny komentatr, miizete
vyuzit nahravaciho pole v pravé ¢asti karty. Cervenym tlacitkem spoustite nahravani.

4.1.11 Pohyb snimki — Motion and Duration

Vyuzivanéjsi a dulezitéjsi funkci této karty je ,,Customize Motion®, ktery se nachazi pod
nahledovym oknem.

Tato funkce ma dvé karty:

Motion and Duration (= pohyb a doba trvani): tato funkce ozivuje cely film, protoZze ze
statickych snimkii se stanou pohybujici scény. Diive nez budete tento pohyb nastavovat,
musite zatrhnout v této karté ,,Specify start and end position of motion“. V piekladu to
znamena, Ze musite nastavit velikost oken tak, aby bylo ziejmé, jakym zplsobem se bude
snimek pohybovat. Je logické, ze pokud nechate velikosti ndhledll Gplné stejné, snimek se
nijak nezméni. Pokud vSak vjednom okné date do rdmecku obli¢ej a v druhém nechate
ramecek pies celou fotku, pohyb tohoto snimku bude zac¢inat na obliceji a postupné se bude
oddalovat do podoby celého snimku. Své zmény si mizete vzdy prohlédnout v ,,Preview...*.

Motion and Duration | Transition

Mation
[¥] Specify start and end pasition of motion
Start position:

00:00:05,0 139 x 104 pixels 00:00:21,0 768 x 576 pixels
[]set start position to be the same as end pasition of the previous picture

[[]set end position to be the same as start position
Duration
(®) Set duration automatically

(O Number of seconds to display the picture |

@ \>) [ Preview... ]
[ Save ] [ Reset ][ Close ]
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Tento postup je mozné udélat také naopak, nez je zndzornéno na obrazku, a to tim, ze zacnete
od celé fotografie, kterd bude koncit na obliceji hol¢icky.

,,Duration “ v této kart¢ znamena dobu trvani. Vzdy je tato hodnota ur¢ena automaticky, ale
pokud chcete, aby tento pohyb probéhl pomaleji, nebo rychleji, kliknéte na ,,Number of
seconds to display th picture® a zadejte sekundy.

Mezi fotkami se pohybujete Sipkami, které jsou dole. Opét je zde dulezité po kazdé uprave
kliknout na tlacitko ,,Save®, které znamena ,,Uloz*. Toto ukladani musite bohuzel provadét po
upravé kazdé fotky.

Po ukonceni vSech tuprav se do hlavni karty vrat'te tlaCitkem ,,Close* (= zavfit).

4. Kkarta

4.1.12 Hudba

Na nasledujici kartu piejdete opét tlacitkem ,,Next“. Na této karté pridavate k vytvorenému
filmu hudbu, ktera dotvari vase dilo. Muzete si zde vybrat ze dvou moznosti:

Select Music... (= vybrat hudbu): vybirate hudbu, kterou mate uz uloZenou ve vasem pocitaci.
Create Music... (= vytvoftit hudbu): sami jste na chvili skladatelem, ktery si fekne, jaky chce
zénr, styl, rychlost, charakter, a pocita¢ ji za véas vytvoii. I piesto, Ze se vam vytvofené
skladby nebudou libit vic nez vase oblibena pisnicka, této moznosti je nutné vyuzit predevsim
tehdy, pokud budete chtit publikovat vas film na internetu nebo na vefejnych mistech. Tato
hudba totiz nepodléha autorskym zakontim.

Create Music gl

Add customized music bo vour story by selecting musical properties that
best match your story,

Custam music properties

carr: v

Style: | Classical: Amadeus W

Bands: Mands:

Clockwork, Adventurous A
Harpsichord Anxious

Outer Space Bittersweat
T ot

Twangs Sad

Sentimertkal

Tempo Inktensiky
(O Low
J () Mormal
Sl Fast Otiigh
Flay

% g

Adding custom music bo vour skory may result in Photo Story taking longer
to build the Final story,

oK l [ Cancel
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4.1.13 Vlozeni hudby

Driive, nez budete hudbu do osy pfidavat, je nutné oznacit obrazek, na kterém bude hudba
zaCinat. Zpravidla se ale dava na prvni snimek. Na nasledujicim obrdzku je oznacen druhy
snimek filmu.

— - — —3
)RS e e S S A (L o

Dalsim krokem je samotné vlozeni hudby. Vyberte, jestli vlozite hudbu z PC nebo ji sami
vytvorite. Potvrd’te jeji vlozeni a v§imnéte si, jak se nad obrazkovou osou objevi jeji stopa. Ta
je pojmenovana skladbou a nemusi vzdy kon¢it na konci filmu.

[ Help J [ Save Project... ] [ < Back ] [ Next = ] [ Cancel ]

U hudby vlozené z PC se to stava Casto. Nezbyva vam proto nic jiného, nez oznacit obrazek,
kde ma hudba pokracovat a vlozit hudbu novou. V ptipadé kratkého filmu se vam naopak
hudba zkrati, tzn., skonéi diive. Velkou nevyhodou tohoto programu je, ze hudba nekonci
zeslabovanim, ale skon¢i ve stejné hlasitosti s poslednim snimkem.

Hudba vygenerovana pocitacem ma obrovskou vyhodu v tom, Ze nikdy neni pfili§ dlouhd, ani
prilis kratka. Ptizptsobi se délce filmu a sama skon¢i s poslednim snimkem.
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5. karta

4.1.14 Velikost filmu

Posledni krokem je vybér velikosti vytvofeného filmu. V zakladni nabidce, ktera je v horni
¢asti, uvadim jen nejcastéj$i moznosti ulozeni:

Yhat do you want to do with your story?

Activities:
Pocitac =3 ~
. , , p‘—.‘j‘gSave vour story For plavback on your computer
Emailova zprava

Mobil ‘_—J Send the story in an e-mail message

E Save your story For playback on a Pocket PC with Windows Media Player 10 Mabile

[‘a Save your story For playback on a Smartphone with Windows Media Player 10 Mobile

w
Learn more about the selected activie
Check for more story activities on the Microsaft \Web site
File: narne
Specify the location and file name of vaour story:
Quality Settings
Profile: Profile For computers - 2 (f40x480)
Description: Recommended if the story is going to be plaved Full screen on a computer (1.7 GHz
processor, 256ME of RAM or higher), Yideo size: 640x480
[ Settings. .. ]
l Help ] l Save Project... ] [ < Back, ] [ Mext =

Daleko pouzivanégj$i moznost vybéru velikosti ulozeni je tlacitko ,,Settings..., které se
nachazi ve spodni ¢asti. Po otevieni nabidky vybirate z jednotlivych profild. Je tfeba si
uvédomit, k ¢emu budete film potifebovat a na ¢em ho budete ptrehravat.

Settings §|

Profile: | Profile For computers - 2 (640x480) W

Profile For computers - 1 {320x240)
Profile For computers - 2 (640x430)
Profile For computers - 3 (300x600

Profile For computers - 4 (11
Profile For creating DVDs - NTSC {640x480)
Profile Far creating DYDs - PAL (768x576)
Profile Far creating Wideo CDs - NTSC (320x240)
Dietails Prafile For creating Yideo CDs - PAL (384x258)
Profile For e-mail - 1 {160:=1200
File: bype: SWindows MProfile For e-mail - 2 {240x180)

- , ’ - [Profile Far e-mail - 3 (3202400
Bit rate: Wariable BN\ CGic bor packet PCs with Windows Media Plaver 10 Mabile (5205240) an the
Display size: 640 4qProfile For Portable Media Center devices (320:240)
Profile For Smartphones with \Windows Media Player 10 Mobile {160x1200 k drive:

58,24 GE

Aspeck ratio: 4:3

Frame per second: 30

oK l ’ Cancel
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Pokud jej chcete uchovat ve vysoké kvalité a pfehravat jen na pocitaci, volte moznost Profile
for computer. V zavorkach jsou uvedena Cisla, ktera urcuji, jakou velikost bude video mit.
Pokud chcete nejvyssi kvalitu, zvolte ¢isla nejvyssi. V této kvalit¢ se vam bude video vzdy
zobrazovat pies celou obrazovku.

Pokud chcete vas film ptfehravat na DVD rekordéru, zvolte moznost ,,Profile for creating
DVDs — PAL*.

Kdyz chcete mit maly film, ktery chcete posilat pfes e-mail nebo zvefejiiovat na internetu,
vyberte ,,Profile for e-mail®.

Zakladni nastaveni jsou hotova, proto je potvrd’te tla¢itkem OK.

Nad tlacitkem ,,Settings...” je dale nutné vybrat umisténi v pocitaci, kde se film vytvofi.
Tlacitkem ,,Browse...“ zvolte takovou slozku, kterou budete umét najit. Nejlepsi je umisténi
na disku ,,C*, slozka dokumenty > filmy.

4.1.15 Dokonceni

Diilezité!!!

Pokud v této chvili kliknete na tlacitko ,,Next a zacnete vytvaret film, uz se k nému nikdy
nebudete moci vratit a opravit pfipadné nedostatky. Nejdiiv musite ulozit vasi praci jako
projekt. To udélate tak, ze kliknete na tlacitko ,,Save Project...”, vyberete umisténi projektu a
date OK. Tento krok ovSem délat nemusite v ptipadé, Ze jste projekt ukladali jiz dfive. Mohli
jste totiz na ném délat nékolik dni.

Step 3 of 3: Generating video...

Vixserveriuser sipravdovaziFimyiskols. wm

[ [T )

Nyni kliknéte na tla¢itko ,Next“. Ve tfech krocich se prepoéte film.Uplné posledni krokem
jsou informace o vytvoreném filmu. Informuje vés, ze vas film byl dokoncen, je uloZzen pod
nazvem ,,Skola.wmv*, je zadano také jeho umisténi (disk C) a ma velikost 2,85 MB. MiuZete si
jej thned prohlédnout klikem na tlacitko ,,View your story*. Pod timto tlacitkem je ikonka
domecku a vedle ni ,,Create another story*, diky kterému miiZete vytvofit dalsi film.
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V poslednim kroku, umozni ulozit projekt, abyste se k nému a jeho uUpravam mohli jesté
kdykoliv vratit. Pokud jste tedy zapomnéli projekt ulozit v minulém kroku, udélejte tak nyni.
Vedle néj se nachazi dalsi dilezité tlacitko, a to ,,Back®. Jedna se o krok zpatky. To znamena,
7e pokud se vadm nelibi vysledna velikost filmu (v tomto ptipadé se jedna o 2,85 MB), krokem
zpét se dostanete na predchéazejici snimek a znovu mizete v nastaveni zmeénit velikost filmu.
Vysledny film nahradite novym souborem.

vvvvv

23 Photo Story 3 for Windows

Completing Photo Story 3 for Windows

‘aur stary has been created successFully!

File name: skola, wy
Location: Vixserveriusersipravdovaz)Filrmy
Size: 2,85 ME

YWhat would you like to do next?

@ Wiew wour skory

@ Create another skory

H l Help ] l Save Project... < Back ] [ Exit: Cancel

Pouzité zdroje obrazkii:
Print screeny obrazovky — kopirovani obsahu obrazovky PC



