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Anotace: V 1. hodin¢ tohoto projektu se Zzaci nauci pracovat v on-line programu
Superlame.com a podle pracovniho listu si pfipravi scénaf ptibéhu tykajiciho se negativnich
jevu, které mohou ve Skole nebo mimo $kolu zazit. Metodicky list, ve kterém jsou popsany
vSechny kroky, je soucdsti pracovniho listu (viz dalsi strana).
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Prace s fotoaparatem - miniprojekt
1. hodina

Otazky (5 - 10 minut):
» Co Vam muze ve Skole hrozit a pro¢? Jak byste se branili?
e odpovidaji Zaci, ucitel je nakonec navede i na nasledujici odpovédi, pokud na
n¢ nepiijdou sami

= (raz: neopatrnost, nedodrzovani Skolniho fadu

= Sikana: nevhodné chovani nékterych zaki, problémova osoba v roli Sikanovaného,
pomluvy...

= deprese: nezvladani uciva, Spatny kolektiv zakd...

= Spatné vlivy ostatnich: sprostd mluva, nabadani ke Spatnym zlozvyktim (alkohol,
drogy, koufeni...)

Ukol &. 1 (20 minut):
zaci se rozdéli do dvou nebo vice skupin (v naSem piipad€ do tii skupin po Ctyfech, jedna
skupina bude po péti) — podle svého uvazeni

- ucitel zavola zastupce jednotlivych skupin a necha je vylosovat z nasledujicich témat (viz
ptiloha €. 1)

Priloha €. 1 (pro uditele):
» Témata:
a) Sikana ve $kole — priib&h a poudeni
b) Skolni uraz, pfi¢ina, disledek, jeho zvladnuti a pouceni
€) Seznamovani pies internet, jeho nebezpeci a pouceni

- ucitel zakim vysvétli, ze jejich tkolem ve skupiné bude vytvofit scénaf na dané téma a
rozda ptilohu €. 2

Priloha &. 2 (pro zZaky):

» Vytvoite piibéh na zadané téma. Zamyslete se, kde se ptibéh bude odehravat (musi to
byt v prostorach Skoly). Berte v ivahy dvé¢ varianty. Pokud bude sucho, budeme fotit
ve venkovnich prostorach Skoly, pokud bude prSet, pak se piibéh musi odehrat
v budové nasi $koly. Piib&h, ktery vymyslite, budete fotit. Cim vice zabéri, tim 1épe.
Zamyslete se proto nad scénaiem piibéhu — kdo bude fotit, co budou d¢lat ostatni
spoluzici, u ¢eho se budete fotit, jak se bude pfibch odvijet... Tento scénai bude velmi
strucny, nemate moc ¢asu. Ucitel Vam odpocitava od losovani témat 20 minut. Scénar
budete moci trochu dopracovat i v nasledujici hoding, ve které uz ale dostanete do
rukou fotoapardt a malo casu na to, abyste vSe zvladli. Cely ptfibéh budete
Vv nasledujicich hodinach zpracovavat v programu Photostory a Superlame.
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Ukol &. 2: Superlame (velmi jednoducha prezentace — u&itel struéné vysvétli, Zaci ihned

zkousi) 15 minut

- ucitel seznami zaky s tvorbou bublin na fotkach (komentaie lidi). Je to adresa
www.superlame.com (vSichni se musi dostat na tyto stranky)

- fotografie pro zkousku mohou Cerpat ze serveru, kde jsou uloZeny rizné ve slozce
informatika (sta¢i pohledat)

Navod:
1. klik na Start here

2. klik na Upload image (= nahrat obrazek), nahrajeme obrazek z nasi slozky v pocitac¢i
(je lepsi pouzivat jiz zmenSené fotografie — jejich nahravani netrva tak dlouho)

SAVE IMAGE

e
LUFLOAL IMAGE

TIP! IF YOU WANT A CURVED TAIL ALL YOU HAVE TO
DO IS DRAG THE RING IN BETWEEN THE BALLOON AND
THE END POINT OF THE TAIL.

w

klik na Add a balloon (= pfidat bublinu) — bublinu pfesuneme a kdyz na ni klikneme,
objevi se kolem ni rizné ikony, kterou slouzi k editace textu, bubliny, barvy...

NOTE! YOU CAN ONLY UPLOAD PG, EIF, AND PNG FILE FORMATS.

4. Kklik na Save image (= ulozite obrazek) > good > save to disk (ulozit na disk — vyberte
slozku) > Create another (= vytvoftit dalsi)


http://www.superlame.com/
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Dokument pro tisk
1. hodina

Priloha €. 1 (vytisknout a rozstiihnout — Zaci budou losovat):

Priloha ¢&. 2 (pro Zaky):

» Vytvoite piibéh na zadané téma. Zamyslete se, kde se ptibéh bude odehravat (musi to
byt v prostorach Skoly). Berte v uvahy dvé varianty. Pokud bude sucho, budeme fotit
ve venkovnich prostorach Skoly, pokud bude prSet, pak se piibéh musi odehrat
v budové nasi skoly. Piib&h, ktery vymyslite, budete fotit. Cim vice zabért, tim lépe.
Zamyslete se proto nad scénafem piibéhu — kdo bude fotit, co budou délat ostatni
spoluzici, u ¢eho se budete fotit, jak se bude ptibch odvijet... Tento scénaf bude velmi
struény, nemate moc casu. Ucitel Vam odpocitava od losovani témat 20 minut. Scénaft
budete moci trochu dopracovat i v nasledujici hoding, ve které uz ale dostanete do
rukou fotoapardt a malo Casu na to, abyste vSe zvladli. Cely ptibéh budete
Vv nasledujicich hodinach zpracovavat v programu Photostory a Superlame.

Priloha &. 2 (pro zZaky):

» Vytvoite piibéh na zadané téma. Zamyslete se, kde se ptibéh bude odehravat (musi to
byt v prostorach $koly). Berte v ivahy dvé varianty. Pokud bude sucho, budeme fotit
ve venkovnich prostorach Skoly, pokud bude prSet, pak se piibéh musi odehrat
v budové nasi skoly. Piibéh, ktery vymyslite, budete fotit. Cim vice zabérd, tim lépe.
Zamyslete se proto nad scénaiem piibéhu — kdo bude fotit, co budou d¢lat ostatni
spoluzaci, u ¢eho se budete fotit, jak se bude ptibeh odvijet... Tento scénat bude velmi
struény, nemate moc ¢asu. Uc¢itel Vam odpocitdva od losovani témat 20 minut. Scénaft
budete moci trochu dopracovat i v nasledujici hoding, ve které uz ale dostanete do
rukou fotoaparat a malo Casu na to, abyste vSe zvladli. Cely pifibéh budete
Vv nasledujicich hodinach zpracovavat v programu Photostory a Superlame.
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Pracovni list pro Zaky — mozno zvefejnit na serveru nebo webovych strankach

1. hodina

Piiloha ¢. 1 (vytisknout a rozstifihnout — Zaci budou losovat):

d) Sikana ve Skole — pritbéh a pouceni
e) Skolni traz, pticina, disledek, jeho zvladnuti a pouceni
f) Seznamovani pfes internet, jeho nebezpeci a pouceni

Priloha €. 2 (pro Zaky):

» Vytvoite piibéh na zadané téma. Zamyslete se, kde se ptibéh bude odehravat (musi to
byt v prostorach Skoly). Berte v iivahy dvé¢ varianty. Pokud bude sucho, budeme fotit
ve venkovnich prostordch Skoly, pokud bude prSet, pak se piibéh musi odehrat
v budové nasi $koly. P¥ib&h, ktery vymyslite, budete fotit. Cim vice zabéri, tim lépe.
Zamyslete se proto nad scénafem piibéhu — kdo bude fotit, co budou délat ostatni
spoluzici, u ¢eho se budete fotit, jak se bude pfibch odvijet... Tento scénai bude velmi
struény, nemate moc ¢asu. Uc¢itel Vam odpocitava od losovani témat 20 minut. Scénar
budete moci trochu dopracovat i v nasledujici hodiné, ve které uz ale dostanete do
rukou fotoaparat a malo casu na to, abyste vSe zvladli. Cely ptibéh budete
Vv nasledujicich hodinach zpracovavat v programu Photostory a Superlame.

Navod: Superlame (www.superlame.com) (vSichni se musi dostat na tyto stranky)

Navod:

fotografie pro zkousku mohou Cerpat ze serveru, kde jsou uloZeny riizné ve sloZce
informatika (staci pohledat)

1. klik na Start here

2. klik na Upload image (= nahrat obrazek), nahrajeme obrazek z nasi slozky v pocitaci
(je lepsi pouzivat jiz zmensené fotografie — jejich nahravani netrva tak dlouho)

e
UFLOALR IMAGE

TIP! IF YOU WANT A CURVED TAIL ALL YOU HAVE TO
DO IS DRAG THE RING IN BETWEEN THE BALLOON AND
THE END POINT OF THE TAIL



http://www.superlame.com/
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3. klik na Add a balloon (= ptfidat bublinu) — bublinu pfesuneme a kdyz na ni klikneme,
objevi se kolem ni rizné ikony, kterou slouzi k editace textu, bubliny, barvy...

NOTE! YOU CAN ONLY UPLOAD JPG. GIF, AND PNG FILE FORMATS.

4. klik na Save image (= uloZite obrazek) > good > save to disk (ulozit na disk — vyberte
slozku) > Create another (= vytvofit dalsi)

Pouzité zdroje obrazkii:
Print screeny obrazovky — kopirovani obsahu obrazovky PC



