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prezentaci seznámí se základními instalačními požadavky, vysvětlí ukládání projektu a ukáže 
uživatelské prostředí programu. K tomuto programu je vytvořen návod (Pinnacle Studio – návod 
(příloha č. 1)), podle kterého budou žáci pracovat v následujících pěti hodinách. 

  



Pinnacle Studio - úvod 

Základní popis prostředí – úvodní 
hodina 



Základní požadavky pro použití 
programu Pinnacle Studio  

• Převodník – z analogového výstupu: 

– přídavná karta 

– samostatné zařízení (jednodušší pro laiky) 

 

• Konfigurace počítače: 

– čím lepší počítač, tím rychlejší práce 

– znaky nevhodného počítače 



• Základní požadavky: 

– Win XP nebo Vista (32 bit) 

– Procesor: min. dvoujádrový  

– Grafická karta: min. 64 MB - renderování (ne 
integrovaná), doporučená 256 nebo 512  

– Zvuková karta 

– DVD mechanika 

– 2 GB volného místa 



První projekt 

• Ukládání do složek: 

– vytvoření složky pro projekty na jiném disku než 
na C: 

– hudba, fotografie, film 

• Import 

– Menu Soubor > Importovat média ze zařízení 
(pevný disk) nebo Importovat obsah disků DVD (u 
DVD).  

 













Použité zdroje 

Print screeny obrazovky – kopírování obsahu 
obrazovky PC 

 



Děkuji za pozornost 


